アナ ログ コン トロ ー ラ (DUALSHOCK 2) 
ボタ ン 馬 了 外 ボ タン 
軒 攻 還 ボ タン ! 監 譜 ボタ ン 
人 ボタ ン 
⑨ ボタ ン 
⑳ ボタ ン 
人 ボタ ン 


SELECT ポ タン hh、 コス LED 表 示 ( 赤 色 ) NM、 START ボ タン 


時 交錯 ボタ ン 落下 地点 視点 
貝 外 ボタ ン カメ ラリ セッ トン ノン 芝 を まく 
軒 罰 ポ ボタン 葉 還 ボタ ン クラ ブ 選 択 
アド レス 時 … 上 、 下 : カメ ラ 上 下 移動 
方 向 キ ー 左 、 右 : ショ ッ ト 方 向 
ショ ッ ト 時 … 打点 の 変更 (スピ ン ) 
SELECT ボ タン スコ アカ ー ド 表示 
START ボ タン コー ス 全 体 図表 示 
⑨⑤ ボタ ン ポー ル を 打つ (スイ ング 開始 アパ ワー 決定 フイ ン パ クト ) 
2 ボタ ンプ づ ボ タン カメ ラ 前 後 移動 
ポタ ン ショ ッ ト モ ー ド の 切り か え 


※ ゲ ー ム 中 に 還 放 還 ボ タン ンプ 還 蜂 時 ボタン ン 弄 還 ボタ ン ン 本 還 ボ タン SELECT ボ タン STAHT ボ 
タン を 同時 に 押し つづ ける と 、 メイ ン メ ニュ ー に 戻り ます 。 こ の 場合 、 中 断 デ ー タ や 成績 は 保存 
され ませ ん 。 

※ 振 動機 能 に は 対応 し て いま せん 。 

※LED 表 示 は 常に 赤色 で す 。 





ホー ル デ ー タ 


現在 の スコ ア 2 落下 地点 カー ソル 


ラウ ンド で 失 理 し た ポイ ント 


ボー ルコ ン テ ィ シ ョ ン 
(ふぅ P.24) 


し ルム) 


( い -】 3 8 ジ スト イン パク ト 
ソ プ イン バク ト ソ ゾー ン 


280W W27 飛 中 離 WW ら 7 


に aa 
イン バク ト の と き に 、 方 向 キー を 押し て / パ ワー モー ド 
いる と 、 ボ ポー ル の 打点 を 変え られ ます 。 鎖 串 離 が アッ プ す る か わり に コン ト 
打点 は 、 立 め に も 変え られ ます 。 打 点 に ロー ル が ダウ ン (回 数 制限 あり ) 
よる 影響 は 、 以下 の と お り で す 。 

計 アプ ロー チ モ ー ド (GOy) 
上 弾道 が 低く な る 転がり や すく な る 賠 スー パー アブ ロー チ モ ー ド (30y) 


下 弾道 が 高く な る / 止 まり や すく な る 内 ウル トラ アプ ロー チ モ ー ド (15y) 


バッ クス ピン が か が か る 飛 距離 を 固定 し て 、 パ ワー を 調節 し 
画定 し て 、 a 
フェ ー ド ボー ル に に 出 て か ら 右 に 有 曲がる 
フェ ー ド ボー ル に な る ( 左 に 出 て か ら 右 に 曲がる ) や すく する (回 数 制限 な し ) 


< 便 ドロ ー ボ ー ル に な る ( 右 に 出 て か ら 左 に 曲がる ) 








ケリ ナ 


HIT 
まま 


が 。 Ass 
4 だ し で TVERYBHHY.S 11『 


み 大 / ノ 
が ザ ど 。 


(WW こ と 
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グリ ー ン 上 の 起伏 が グリ ッ ド ( 格 子 ) で 表示 され ます 。 グリ ッ ド は 、 プレ イヤ ー か ら 見 
て 高い 所 は 赤 、 低 い 所 は 青 、 同 じ 高 さ の 部 分 は 緑 で 表示 され ます 。 グ リッ ド 上 の 白い 
粒子 は 、 動 いて いる 方 向 に グリ ー ン が 傾い て いる こと を 表し て いま す 。 大 きく 傾い て 
いる 部 分 ほど 、 粒 子 の 動き が 速く な り ま す 。 また 、 グリ ー ン 過 面 図 で 、 打ち 出す 方 向 
の 起伏 が 確認 で きま す 。 





と 2 ンー ! を こ 2 凍 3 。 2 ンス ら 】 と と ンコ 2 と 
人 ンク な で っ ビグ チタ を の - ン シッ ・ 
ウン グ す アメ ルー 、 < っ 92 「 和 > 


ホー ルアウ ト 


イー グル +†300 prTs. 
バー ディ +†200 prs. 
バー +100 prs. 





ロン グ バ パット 
+ う 2ーー22 pTs. 
(距離 が 長い ほど 高 ポ イン ト ) 



















+10--50prs. 、 - 誤 昌 に 4N 
(カッ プ に 近い ほど 高 ポ イン ト ) 3 (ボー ル が ピン に 当たる ) 


PAR5 を 2 オン 


+30 PTS. 


チッ プイ ン 


+30---300 prTs. 
(スコ ア が よく 距離 が 長い ほ 
選 高 ポイ ント ) 








アン プレ アブ ル 会 
~-60 prTs. リノ 
ディー ショット が フェ アウ ェ イ キー プ 

+20 PTs. 














@ ) =] 
ー-60 prTs. 


[ひと り で GOLF] を プレ イ す る と 、 一 打 一 打 
の 状況 に 応じ て ポイ ント が 計算 され ます 。 ラ ウン ド 
中 に 手 に 入れ た ポイ ント は 、 コー ス の 難し ざさ に よっ て 
決ま っ て いる コー スレ ー ト を か が かけ て 、 これ まで の ポイ ン 
ト に 合計 され ます 。 た だ し 、 ラ ウン ド 中 に 手 に 入れ た ポイ 
革 ント が マイ ナス の と き は 、 合 計 さ れ ま せん 。 よ り 多 く の ボ イ 
ント を 手 に 入れ る た め に は 、 で きる だ け 難 し い コ ー ス で 、 でき 
る だ け ポ イン ト を 取れ る ショ ッ ト を 打つ こと が 重要 で す 。 図 の 
ポイ ント 以外 に も 、 隠し ポイ ント が ある の で 探し て み ま し ょ う 。 
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